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KPI① 

強い産業づくりを牽

引し、村の持続的な発

展を担う中核プレー

ヤ ー 輩 出 件 数 

0 人 2 人 2 人 9 人 100.0% 目標値を達成している。 

KPI② 
IoT、ロボット、AI等地域 DX 等の

先端技術導入検討件数 
0 件 

 

1 件 

 

1 件 3 件 100.0% 目標値を達成している。 

KPI③ 
社会増減数（転入者数

－転出者数）  
0 人 1 人 2 人 10 人 50.0% 

目標値の達成に向けて

順調に進んでいるが、改

善や工夫が必要である。 

KPI④ 

中核プレーヤー候補

および移住定住者候

補となる首都圏・都市

部等人材の獲得人数 

0 人 21 人 8 人 35 人 262.5% 目標値を達成している。 

○今後について 

２０２３年は取組みを実施した結果、４つの KPI のうち３つで単年度の目標を達成している。一方で社会増減数だけは、目標の

達成ができなかった。理由としては、道外から村内への移住定住ギャップを回避するため１名が一度札幌市に居を構えた。結果と

して中核プレーヤー候補を獲得するため、札幌圏等でのリクルート活動の加速に繋がった。今後は、２０２３年の中核プレーヤー

候補者が移住・定住に繋がるよう村内コミュニティーとの接続を図る取組を行っていく。 

 



○委員からの意見 

 ・全ての KPI において順調であるため、継続して進めてもらいたい。KPI が達成されていない目標については、改善がなさ

れるよう施策を検討してもらいたい。 


